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期間の中で、少なくともその300項 
目分は改善したと思います。 

—— そうした改善を経てきた2年間 
で、皆さんの目指しているものに変化 
はあったのでしょ/っか？ 

塩川： 以前インタビュ—で奈須さんが 
おっしやっていたのですが、 「 FG 0」 
リリ—ス当初は、それまでずっとつい 
てきてくれていた 「 Fate 」 フアン、 
および TYTIE - M 00 N フアンが楽し 

んでくれればそれでいいと考えられて 
いたと思うんです。それが第1部完結、 
リリ—ス2周年を迎えた現在 、 「FG 
〇」で初めて 「 Fate 」 を知ったユ 
I ザ—のみなさんも含め、今このとき 
rFGO 」 を楽しんでプレイしてくだ 
さっている全員を楽しませたいという 
考えに変わってきていると感じます。 

「 Fate 」 ファンが寒っ 
"居場所，に 

^ hi 川さんが rFGo 」 とともに歩 
んだこの2年を振り返った感想をお伺 
いできますか？ 

塩川： あつという間の2年間でした。 
2015年中は、問題をひとつずつ順 
香に解決していくだけで精 I 杯でした 
が' 年が明けて 2016 年の 1 月、目 
の前に山積していた課題がある程度整 
理された時期ですが、あらためて 「F 
GO 」 というタイトルが目指すべキ J 目 
標を明確にするためにミ—ティングを 
行いました。そこで自分から提案させ 
ていただいたのは、 「 FGO 」 を 、 「F 
a t e 」 フアンがずっと 「 Fate 」 
世界に浸っていられるような'''居場 
所クにしましよう、というようなこと 
です。言葉として適切かどうかわかり 
ませんが、つまり 「 Fate 」 フアン 
にとっての「安住の地」を作るという 
ようなイメ—ジですかね……。ある作 
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描けば出るという迷信があるので、今回描かせていただいたキャラ全貝我がカルデアに来ますように| 
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純白の 
吸血鬼は 
微笑む 



私を殺した 
責任とつて 
もら d んだからね 












